Outils de réussite
B. Favoriser les apprentissages liés aux savoirs et aux savoir-faire
B.1. L’acquisition des savoir faire disciplinaires
B.1. b. Permettre à l’élève de vérifier l'acquisition de ses connaissances 
Première piste : 
La fiche "je sais – je ne sais pas – je croyais savoir"
illustrée par un exemple en classe de seconde : le principe d'inertie 
L'enseignant fabrique un exercice dans lequel les savoirs et savoir-faire utiles à la résolution apparaissent clairement. Ces derniers, correspondant à la ligne "je dois être capable de …." de la fiche synthèse élaborée en classe seront rappelés à la classe à l'aide d'un rétroprojecteur par exemple. Les savoirs et savoir-faire introduits en classe de seconde et mis en œuvre dans l'exercice portent les mêmes numéros que dans la fiche de synthèse. L'élève connaît ainsi exactement la compétence mise en œuvre et peut s'y référer si besoin est. En regard de chaque question, 3 cases apparaissent :

- Je sais

- Je ne sais pas

- Je croyais savoir

L'élève fait l'exercice. Il peut  remplir les colonnes correspondant à "je sais" et à "je ne sais pas". La feuille de correction est rétro projetée en fin de séance pour que l'élève puisse faire son auto évaluation. C'est seulement à ce moment là que l'élève pourra remplir la dernière colonne "je croyais savoir".

	
	Je sais
	Je ne sais pas
	Je croyais savoir

	
	
	
	

	
[image: image1]
	
[image: image2]
	
	
[image: image3]


Durant ces séances de formation et d'auto évaluation, les élèves sont actifs et autonomes : ils gèrent seuls l'acquisition de leur savoirs et savoir-faire. La présence de l'enseignant permet d'aider ceux qui ne comprennent pas pourquoi ils se sont trompés Ces séances permettent de gérer l'hétérogénéité des classes.

Un exemple en classe de seconde : le principe d'inertie 
Extrait de la fiche synthèse pouvant être placé sur rétroprojecteur :

	"je dois être capable de…"
(Connaissances et savoir-faire exigibles
Compétences transversales)

	1. Enoncer le principe d'inertie:"pour un observateur terrestre, tout corps persévère dans son état de repos ou de mouvement rectiligne uniforme si les forces qui s'exercent sur lui se compensent"

2. Savoir qu'il est équivalent de dire:   "un corps est soumis à des forces qui se compensent" et "un corps n'est soumis à aucune force"

3. Utiliser le principe d'inertie pour interpréter en termes de forces la chute des corps sur Terre.

4. Savoir qu'une force s'exerçant sur un corps modifie la valeur de sa vitesse et/ou la direction de son mouvement et que cette modification dépend de la masse du corps
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	1
	2
	3

	a. savoir n° 1

Enoncer le principe d'inertie


	
	
	

	b.  savoir n° 2
Luc et Aicha observent un pot de fleurs posé sur le rebord d'une fenêtre  

Luc dit "puisque ce pot est immobile, il n'est soumis à aucune force"

   Aicha répond : "oui, ce pot est immobile, mais il est soumis à plusieurs forces "

 Qui d'Aicha ou de Luc a raison ? justifier 


	
	
	

	c.  savoir n° 3 et rappel collège
Un chat vient alors à bousculer le pot. Ce dernier tombe alors dans  un mouvement de chute verticale dans le référentiel terrestre.

· Sachant que toutes les forces dues à l'air sont négligées, quelle est la force appliquée au pot lors de sa chute? 

· Cette force a une valeur de 11,3 N. Représenter le vecteur force correspondant en utilisant l'échelle suivante: 1,0 cm ( 2,5 N  

	
	
	

	
	
	
	

	d. savoir n° 4

· le mouvement du pot de fleurs au cours de sa chute est-il uniforme? Argumentez

· si ce n'est pas le cas, comment la valeur de sa vitesse évolue-t-elle?
	
	
	

	
	
	
	


Ce n'est que lors de  la correction que l'élève pourra repérer ses erreurs. L'aide de l'enseignant est souvent nécessaire pour permettre à l'élève de comprendre pourquoi il s'est trompé. Il pourra ensuite rechercher dans son cours les parties à revoir si nécessaire.





Lors de la résolution, l'élève, repère le savoir ou savoir faire qu'il n'a pas acquis. Il peut alors connaître les parties du cours ou les exercices qu'il doit revoir. 





L'exercice est rédigé de façon à ce que les savoir et savoir-faire mis en jeu apparaissent clairement.





Je sais : je coche la case n°1


Je ne sais pas : je coche la case n°2


Je croyais savoir : je coche la case n°3











